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Die verschiedenen Würfe des Pitchers



	Der Fastball
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	ist der schnellste (160 km/h) und meist geworfene Ball. 

	


	Der Curveball
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	ist ca. 140 km/h schnell, dreht sich in die STRIKE ZONE hinein oder senkt sich vor dem BATTER ab. 

	


	Der Slider
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	ist ein wenig langsamer als der Fastball und sinkt seitlich in die STRIKE ZONE ab. 

	


	Der Sinker
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	ist ein langsamer (100 km/h) und gerade fliegender Ball, der in die STRIKE ZONE hineinfällt. 

	


	Der Forkball
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	ist ein Ball mit keiner oder sehr wenig Rotation. Dieser Wurf ist sehr schwierig. 

	


	Der Knuckleball
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	ist ein sehr windanfälliger Ball, da er fast ohne Rotation geworfen wird. Er "tanzt" in der Luft und ist unberechenbar. 

	


	Der Change up
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	ist ein Ball der für den BATTER wie ein FASTBALL aussieht, jedoch nur halb so schnell ist. 

	


	Der Screwball
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	ist ein gerade fliegender Ball, der sich erst im letzten Moment in die STRIKE ZONE hineindreht. 

	


	Der Palmball
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	ist ein schneller Ball (100 km/h), der kurz vor dem Batter in die Höhe geht. 


